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Obraz a jadro linearniho zobrazeni, Isomorfismus

Ukol 11.1. Lineérn{ zobrazen{ merry: R* — R?*2 je ddno predpisem
merry(z,m, a, 5) = r+2m+s m—2a
LT G =\ o4 da+s m '
(a) Urcete bazi jadra a obrazu zobrazeni merry. [4 b]
(b) Rozhodnéte, zda je zobrazeni merry prosté a ,na“. [2 b]
Ukol 11.2. Najdéte isomorfismus f: U — V mezi vektorovymi prostory U a V nad R (s klasickym
s¢itdnim a nasobenim), kde
U= {(vl,vg,vg,m)T € R* | lvy + 209 + 3vs + 4v4 = 0} s
V={AeR>?| A" = A},
a dokazte, zZe nalezené zobrazeni f je isomorfismem. [4 b]
Bonusové priklady
Ukol 11.3. Definujte (tabulkou) operace + a - na mnoziné 4 prvki
- {H A O 8}
tak, aby trojice (7', +,-) tvorila téleso. [5 b
Ukol 11.4. Rozhodnéte, zda tvoif vektorovy prostor mnozina kladnych redlnych éisel RT nad

telesem Q s operacemi @: RT x RT — RT a ¥ : Q x Rt — R™, kde

rdy=1x-y, aver =z [5 b]



